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[bookmark: _Toc2840974]REZUMATUL LUCRĂRII DE LICENȚĂ

Rezumatul lucrării de licență (intre 2 si 8 pagini)  trebuie sa prezinte succint scopul lucrării, rezultatele obținute si cele mai importante concluzii prezentate de asemenea pe scurt.  In rezumat trebuie sa prezentați problema la care lucrarea de licență propune o soluție, ce rezultate a-ti obținut, care au fost contribuțiile principale si ce aduce nou lucrarea dvs. 
Fiecare capitol al lucrării trebuie prezentat pe minim o jumătate de pagina, descrieți la fiecare capitol obiectivul si rezultatele obținute si relația cu celelalte capitole ale lucrării (de ex. rezultatele numerice obținute in capitolul II au fost utilizate in capitolul III pentru dimensionarea corecta a dispozitivului proiectat).  Puteți sa utilizați si figuri in cadrul rezumatului daca acestea reprezintă o contribuție proprie si sunt edificatoare in cea ce privește conținutul fiecărui capitol. 

 




[bookmark: _Toc2840975]OBIECTIVUL GENERAL ȘI OBIECTIVELE SPECIFICE

Descrieți obiectivul general al lucrării, fiecare lucrare de licență poate avea un singur obiectiv general. Obiectivul general trebuie sa fie corelat cu problema pe care doriți sa o rezolvați in cadrul proiectului de licență, sa fie realist si sa reflecte rezultatele preconizate . 
Obiectivele specifice trebuie sa fie SMART si trebuie sa acopere diversele aspecte de rezolvat ale problemei abordate de lucrare. Asociați minimum un indicator prin care se poate măsura gradul de rezolvare al fiecărui obiectiv specific




[bookmark: _Toc2840976]PREZENATREA TEMEI DE PROIECT

Se formulează si prezintă o problema care se dorește a fi abordată/rezolvată în cadrul proiectului, aceasta trebuie sa fie corelata cu obiectivul general și obiectivele specifice.  Se prezinta pașii care vor fi parcurși pentru rezolvarea problemei 
Se pun în evidentă scurt și concis pașii de urmat în rezolvarea problemei, tehnologiile si aspectele teoretice utilizate pentru a rezolva problema. 
In acesta secțiune trebuie sa răspundeți la următoarele întrebări : 
· Ce vreți sa faceți ? 
· De ce ?
· Cu ce instrumente ?
· Cum puteți rezolva problema ?
· Care sunt pașii care trebuie urmați ?
· Ce rezultate așteptați ?

La finalul prezentării temei de proiect faceți o scurta corelare intre tema proiectului si disciplinele studiate care v-au ajutat la rezolvarea problemei. 









[bookmark: _Toc2840977]PARTEA I  - STADIUL ACTUAL

[image: https://www.iprogrammer.com/wp-content/uploads/2015/02/State-of-the-art-modern-website.jpg]
Fig. 1 Înlocuiți figura cu una care sa prezinte produsul dvs.



[bookmark: _Toc2840978]Introducere 

In acest capitol prezentați conexiunile dintre tema dvs. si alte domenii. 



[bookmark: _Toc2840979]Stadiul actual 

Prezentați detaliat stadiul actual al temei utilizând resurse bibliografice. Utilizați baze de date internaționale pentru acces la articole si brevete de invenții.  Recomandam utilizarea Mendeley sau a altui Citation Manger, găsiți mai multe detalii in capitolul Bibliografie. 





[bookmark: _Toc2840980]Direcții de îmbunătățire identificate

Pe baza studiului bibliografic trebuie sa descrieți posibilitățile identificate de rezolvare a problemei si de atingere a obiectivului principal si a celor specifice.



[bookmark: _Toc2840981]PARTEA II  - CONTRIBUTII LA TEMA PROIECTULUI

[image: https://www.iprogrammer.com/wp-content/uploads/2015/02/State-of-the-art-modern-website.jpg]
Fig. 2 Înlocuiți figura cu una care sa prezinte produsul dvs.
In partea a II-a a lucrării se vor descrie contribuțiile studentului la tema de proiect Nu există restricții privind structura si conținutul capitolelor in afară de cele menționate in continuare. Partea a II-a poate avea minim 50 de pagini si maxim 80 pagini fără a include aici concluziile si anexele lucrării. 




[bookmark: _Toc2840982]Specificații tehnice inițiale
Detaliați specificațiile tehnice / datele problemei de rezolvat . Aceste date reprezintă datele inițiale de intrare in procesul de proiectare . 

[bookmark: _Toc2840983]Elaborarea conceptului 
Prezentarea a 3 variante constructive si analiza critica a acestora. In acesta etapa se vor utiliza instrumente precum Voice of Customer  (VOCT), Mind of Customer, QFD, Design for Six Sigma, AHP, PUGH, etc.  


[bookmark: _Toc2840984]Dezvoltarea conceptului 

In aceasta parte a lucrării trebuie sa prezentați : 
· Studii aferente designului de produs (estetică, ergonomie, culoare, formă, stil etc.)- minim 1 studiu din acesta categorie 
· Proiectarea conceptuală – Proiectarea subansamblelor (calcule aferente sistemelor mecanice, electrice, hidraulice, comandă, analiză cu element finit, desene de execuție etc. – minim: dimensionarea unui element de acționare si a unui component mecanic, indiferent[footnoteRef:2] de tema proiectului, alegeți împreună cu conducătorul științific cele doua componente  [2:  Pot exista excepții pe care conducătorul științific trebuie sa le susțină in fata comisiei in timpul examenului ( de ex daca tema proiectului este o aplicație de realitate virtuala sau un produs software acest capitol poate fi eliminat).] 

· Materiale si tehnologii de fabricație a produsului 
· Calcul tehnico-economic – Stabilirea costului de fabricație și tehnologiile de fabricație.
· Promovarea produsului (prototip, ambalaj, pliant, rollup, siglă, website, animații etc.) – minim o varianta pentru un pachet compus din ambalaj, pliant si sigla.







[bookmark: _Toc2840985]Redactarea lucrării 

Pentru Textul lucrării utilizați stilul Normal : Arial 11, Single Space, Justify, acesta este deja definit in template-ul pe care îl primiți. 
[image: ]
Fig. 3 Stilurile utilizate pentru redactarea lucrării de licență 
Pentru titlurile capitolelor si a subcapitolelor utilizați stilurile predefinite pentru Heading 1, 2,3 ….. 
Imaginile se inserează in si se numerotează utilizând Caption cu eticheta Fig. , referința in text al ele se fac utilizând Cross-reference (Insert → Links → Cross-reference).  
Figurile trebuie sa fie lizibile si sursa lor indicata imediat după descrierea ei, in cazul capturilor din soft-uri încercați sa utilizați fundal alb.  Numerotarea figurilor se face începând cu 1 pana la ultima figura indiferent de capitolul in care se afla. Textul de pe o figura nu poate fi mai mic de 8 pt decât in cazuri excepționale. 
Tabele se inserează si se numerotează automat, textul nu trebuie sa fie mai mic de 8pt. 
In cazul ecuațiilor utilizați un tabel cu doua coloane, in prima introduceți ecuația iar in a doua numărul ecuației, utilizați opțiunea No border  . 
	

	(1)



După fiecare ecuație explicați fiecare simbol nou si unitatea de măsura a acestuia utilizata in calcule. Fiecare valoare numerica va fi însoțita obligatoriu de unitatea de măsura. 





[bookmark: _Toc2840986]Bibliografie 

Pentru documentare utilizati urmatoarele resurse  : 
· Web of Science, 
· Scopus 
· IEE Explore 
· Google Scholar 

Din aceste baze de date puteți exporta automat citările către un Citation Manager (recomandam Mendeley), si le puteți gestiona extrem de ușor. 
Aici : https://www.youtube.com/watch?v=7L8YukJ-qSE&t=3s  găsiți un tutorial video privind utilizarea acestui instrument. 
Formatarea resurselor bibliografice trebuie sa respecte următoarele recomandări (stilul IEE[footnoteRef:3]):  [3:  Detalii suplimentare : https://ieee-dataport.org/sites/default/files/analysis/27/IEEE%20Citation%20Guidelines.pdf ] 
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