1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Inginerie Industriala, Robotica si Managementul Productiei

1.3 Departamentul

Ingineria Proiectarii si Robotica

1.4 Domeniul de studii

Inginerie Industriala

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Design Industrial/Inginer

1.7 Forma de invatamant

IF —invatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

47.00

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Informatica aplicata Il

2.2 Titularul de curs

Sef lucr.dr.ing. Popister Florin — florin.popister@muri.utcluj.ro

laborator / proiect

2.3 Titularul activitatilor de seminar /

Sef lucr.dr.ing. Popister Florin — florin.popister@muri.utcluj.ro

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

2.4 Anul de studiu 1] | 2.5 Semestrul | 5 | 2.6 Tipul de evaluare C
. ... | Categoria formativa DE
2.7 Regimul disciplinei - -
Optionalitate DI
3. Timpul total estimate
3.1 Numar de ore pe din 3.2 33 33 33
C wo A s 3 1 . 2 .
saptamana care: | Curs Seminar Laborator Proiect
3.4 Numar de ore pe din 3.5 3.6 3.6 3.6
42 14 ) 28 .
semestru care: | Curs Seminar Laborator Proiect
3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
(b) Documentare suplimentara n biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe 20
teren
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 18
(d) Tutoriat 3
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: 0
3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)...3.7(f))) 58
3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 100
3.10 Numarul de credite 4

4.1 de curriculum

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

N/A

5.2. de desfasurare a
seminarului / laboratorului /
proiectului

Prezenta la orele de laborator este obligatorie




6. Competentele specifice acumulate

Dupa parcurgerea disciplinei studentii vor fi capabili:
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£ g | - sdmodeleze piese din tabla
2 § |- sdmodeleze suprafete
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Q ¢ | - saproiecteze matrite
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Abilitati privind modelarea suprafetelor in SolidWorks.
Abilitati de proiectare a matritelor in SolidWorks.

Competente
transversale

Abilitati privind modelarea corpurilor de tabla in SolidWorks.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Proiectarea si realizarea elementelor de tabla, corpuri obtinute din suprafete
precum si proiectarea de matrite monobloc.

7.2 Obiectivele specifice

Cursul vizeaza imbunatatirea cunostintelor in domeniul proiectarii asistate
de calculator utilizand aplicatia CAD, SolidWorks din perspectiva modului
de lucru cu suprafete, elemente de Sheet Metal si proiectarea de matrite cu
ajutorul operatiilor Mold Design

8. Continuturi

atat elemente  specifice
predari fata in fata cat si on-
line

8.1 Curs Nr. ore | Metode de predare | Observatii
C1: Prezentarea interfetei si a conceptelor de lucru in SolidWorks 2

C2: Modelarea pieselor din tabla in SolidWorks. Partea I. 2 Prezentarea  se  face
C3: Modelarea pieselor din tabla in SolidWorks: Partea |1 2 interactiv, cu ~ mijloace
- - multimedia, studentii fiind
C4: Modelarea suprafetelor in SolidWorks: Partea | 2 incurajati sa puni intrebiri
. : : . : si sa ridice probleme reale
C5: Modelarea suprafetelor in SolidWorks: Partea Il -comenzi ) legate  de  modelarea
avansate suprafetelor, a elementelor
C6: Proiectarea matritelor in SolidWorks: Partea | 2 de sheet metal precum si
. . - . artea de proiectare matrite.
C7: Proiectarea matritelor in SolidWorks: Partea Il 2 RAETODE DE PREDARE

Bibliografie

Cluj-Napoca, 2013

2. SolidWorks Tutorials http://www.solidworks.com/sw/resources/solidworks-tutorials.htm

1. Neamtu Cilin, Daniela Popescu, SolidWorks 2012 : indrumator de laborator, ISBN 978-606-543-356-4, Editura Mega,

3. Exercitii incluse in SolidWorks Tutorials din cadrul aplicatiei software: Sheet Metal Lesson; Surfaces Lesson; Mold Design Lesson

8.2 Seminar / laborator / proiect Nr. ore | Metode de predare | Observatii
L1. Aplicatii in modulul Sheet Metal design in SolidWorks 2
L2: Aplicatii in modulul Sheet Metal design in SolidWorks 2
—— = : Prezentarea se face
L3: Aplicatii in modulul Sheet Metal design in SolidWorks 2 interactiv, cu  mijloace Learning by doing
- TVITE p— : multimedia, studentii fiind ) )
L4: Aplicatii in modulul Sheet Metal design in SolidWorks 2 ncurajati s3 pund intrebari | -¢2ming by doing
L5: Aplicatii in modulul Sheet Metal design in SolidWorks 2 si s ridice probleme reale | Leaming by doing
— — - legate  de  modelarea | Learning by doing
L6: Aplicatii in modulul Surface Design in SolidWorks 2 suprafetelor, a elementelor | Learning by doing
- T — . de sheet metal precum si | Learning by doing
L7: Aplicatii in modulul Surface Design in SolidWorks 2 partea de projectare matrie. | Leaing by doing
L8: Aplicatii in modulul Surface Design in SolidWorks 2 METODE DE PREDARE | | ;ming by doing
——— —— . atat elemente specifice ) )
L9: Aplicatii in modulul Surface Design in SolidWorks 2 prediri fata in fata cat si Leamning by doing
L10: Aplicatii in modulul Surface Design in SolidWorks 2 on-line
L11: Aplicatii in modulul Mold Design in SolidWorks 2



http://www.solidworks.com/sw/resources/solidworks-tutorials.htm

L12: Aplicatii in modulul Mold Design in SolidWorks 2
L13: Aplicatii in modulul Mold Design in SolidWorks 2
L14: Aplicatii in modulul Mold Design in SolidWorks 2
Bibliografie

1. Neamtu Calin, Daniela Popescu, SolidWorks 2012 : indrumator de laborator, ISBN 978-606-543-356-4, Editura Mega,

Cluj-Napoca, 2013

2. SolidWorks Tutorials http://www.solidworks.com/sw/resources/solidworks-tutorials.htm

3. Exercitii incluse in SolidWorks Tutorials din cadrul aplicatiei software: Sheet Metal Lesson; Surfaces Lesson; Mold
Design Lesson

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Proiectarea 3D a suprafetelor, corpurilor de tabla si a matritelor este un domeniu care a cunoscut o evolutie importanta
la nivel global astfel ca este esential ca un viitor inginer sa cunoasca si sa stapaneasca
modul de lucru in cadrul unei aplicatii software CAD,SolidWorks, utilizata la scara larga

10. Evaluare

10.3 Pondere

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | . .
din nota finald

Examne - proba de lucru de 3
ore cu trei subiecte:
1. Modelarea unei piese

Capacitatea de modelare 3D a unui reper de folosind  comenzi  de
10.4 Curs tabla, din suprafete si matrite. Corectitudinea SheetMetal. 3/4
schitelor si a constrangerilor geometrice si|2. Modelarea unei  piese
dimensionale necesare operatilor de modelare. folosind  comenzi  de
Surfaces.

Modelrea unei matrite folosind
comenzi de Mold Design

10.5 Seminar/Laborator
/Proiect

10.6 Standard minim de performanta
Realizarea celor 3 subiecte - reper tabla, suprafata si matrita- modelate utilizand minim 5 comenzi de baza.

Activitatea pe parcursul semestrului 1/4

Data completarii: = Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
04.10.2021 :

== L%
f

Curs SL.dr.ing. Florin POPISTER

Aplicatii SL.dr.ing. Florin POPISTER
Data avizarii in Consiliul Departamentului ........ Director Departament IPR
Prof.dr.ing. Calin Gh. D. NEAMTU
Data aprobarii Tn Consiliul Facultatii ............... Decan

Prof.dr.ing. Corina J. Birleanu



http://www.solidworks.com/sw/resources/solidworks-tutorials.htm

