1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Inginerie Industriald, Robotica si Managementul Productiei

1.3 Departamentul

Ingineria Proiectarii si Robotica

1.4 Domeniul de studii

Inginerie Industriala

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Sisteme de productie digitale / Inginer

1.7 Forma de invatamant

IF — invatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei 42.00
2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei Design

2.2 Titularul de curs

Conf.dr.ing. Radu COMES — radu.comes@muri.utcluj.ro

2.3 Titularul activitatilor de seminar /
laborator / proiect

Asist. drd. Ing. Raul ROZSOS — raul.rozsos@muri.utcluj.ro

2.4 Anul de studiu 3 | 2.5 Semestrul | 1 | 2.6 Tipul de evaluare E
. . . .. .|Categoria formativa DD
2.7 Regimul disciplinei - -
Optionalitate DI
3. Timpul total estimate
3.1 Numar de ore pe din 3.2 33 33 3.3
« ix A 3 2 . . 1
saptamana care: | Curs Seminar Laborator Proiect
3.4 Numar de ore pe din 35 3.6 3.6 3.6
42 28 . . 14
semestru care: | Curs Seminar Laborator Proiect
3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe 12
teren
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
(d) Tutoriat 4
(e) Examinari 4

(f) Alte activitati:

3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)...3.7(f))) 44

3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8)

75

3.10 Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum Nu este cazul

4.2 de competente Nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

5.2. de desfasurare a

proiectului

seminarului / laboratorului / [Prezenta la laborator este obligatorie.

6. Competentele specifice acumulate




C4.2 Utilizarea cunostintelor de baza din domeniul designului industrial pentru armonizarea
functional - constructiva, estetica, ergonomica si ecologica a componentelor mecanice, in detaliu
si produselor industriale, in ansamblu

C5.2 Utilizarea si Tmbinarea creativd a cunostintelor de specialitate in determinarea
oportunitatilor de piata si cerintelor consumatorului pentru definirea performantelor tehnice in
dezvoltarea noilor produse.

Competente
profesionale

CT1. Aplicarea valorilor si eticii profesiei de inginer si executarea responsabila a sarcinilor
profesionale in conditii de autonomie restransa si asistenta calificatd. Promovarea
rationamentului logic, convergent si divergent, a aplicabilitatii practice, a evaluarii si autoevaluarii
in luarea deciziilor

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Dobandirea cunostintelor teoretice si practice aferente procesului

7.1 Obiectivul general al disciplinei L . . .
& P de design si de proiectare a produselor industriale.

Tnsusirea de citre studenti a urméatoarelor aspecte:

- sa recunoasca elementele de design ce pot imbunatati procesul de
proiectare specific designului industrial.

7.2 Obiectivele specifice - sa realizeze concepte 3D pornind de la schite de mana.

- sa deprinda notiuni de digitizare in format 3D a produselor

- sd realizeze modele 3D CAD ale produselor in functie de materialele
si tehnologia necesara fabricatiei acestora

8. Continuturi

8.1 Curs Nr. ore | Metode de predare | Observatii
1. Introducere: pozitionarea generala a designului fin )

contextul ingineriei industriale

2. Design — principii estetice, origine, evolutie. 2

3. Forma si functia in cadrul designului industrial. 2

4. Generarea formelor: sistematizare, criterii si principii de )

generare.

5. Simetrie/asimetrie, ritm, contrast si proportii in designul ) Studii de caz si
industrial. exercitii individuale
6. Tehnici privind proiectarea pieselor din tabla 2 realizate sub

7. Tehnici privind proiectarea formelor complexe utilizand ) indrumarea
suprafete cadrului didactic.
8. Tehnici privind proiectarea matritelor 2

9. Proportii geometrice ale produselor industriale 2 Scenariul de

10. Notiuni de digitizare in format 3D de a formelor predare online pe
achizitionate din mediul real in format digital (scanare 3D, 2 Microsoft Teams,
fotogrammetrie). conform hotararii
11. Studiul formei echipamentelor si produselor specifice 5 senatului
designul industrial 1226/10.09.2020
12. Procesul de transformare a schitelor de manasi a )

pozelor in modele 3D CAD

13. Tehnici de machetare si prototipizare rapida aferente )

designului industrial

14. Tendinte ale designului industrial 2

Bibliografie
1. Dorel Popescu, Principii de forma in Product — Design, Editura U.T.PRES, Cluj-Napoca, 2002, ISBN:
973833568X




2. Nigel Cross, Engineering Design Methods: Strategies for Product Design, 5th Edition, Wiley, 2021, ISBN
9781119724377

3. Stefano Tornincasa, Technical Drawing for Product Design: Mastering ISO GPS and ASME GD&T,
Springer, 2020, ISBN 9783030608538

4. Christine W. Park, John Alderman, Designing Across Sense: A Multimodal Approach to Product Design,
O’Reilly Media, 2018, ISBN 9781491954249

5. William Lidwell, Gerry Manacsa, Deconstructing Product Design - Exploring the form, function, usability
and commercial success of 100 amazing products, 2009, Rockport Publishers Inc, ISBN: 9781592533459
6. David C. Planchard, Engineering Desing with SOLIDWORKS 2021, Editura SDC Publications, 2021, ISBN:
9781630574000

7. Dan Cuffaro, Isaac Zaksenberg — The Industrial Design — Reference & Specification Book, Rockport
Publishers Inc., 2013, ISBN: 9781592538478

Resurse internet

1. https://my.solidworks.com/training

2. https://academy.autodesk.com/software/fusion-360

3. http://area.autodesk.com/mudboxlearningpath

Alte

1. Notite de curs

8.2 Seminar / laborator / proiect Nr. ore | Metode de predare | Observatii

1. Tehnici de modelare CAD utilizand suprafete 2 Studii de caz si

2. Tehnici de modelare CAD pentru realizarea suprafetelor 5 exercitii individuale

complexe realizate sub

3. Tehnici de modelare CAD Freeform (deplasare puncte, ) indrumarea

muchii, suprafete, elemente) cadrului didactic.

4. Studii de caz privind proiectarea pieselor din tabla 2

5. Studii de caz privind definirea desenelor de executie 5 Scenariul dej

pentru piese din tabla predare online pe

6. Tehnici de proiectare a matritelor 2 Microsoft Teams,
conform hotararii

7. Evaluarea si analiza conceptelor realizate de catre ) senatului

studenti 1226/10.09.2020

Bibliografie

1. Dorel Popescu, Principii de forma in Product — Design, Editura U.T.PRES, Cluj-Napoca, 2002, ISBN
973833568X

2. Nigel Cross, Engineering Design Methods: Strategies for Product Design, 5th Edition, Wiley, 2021, ISBN
9781119724377

Resurse internet

1.https://my.solidworks.com/training
2.https://academy.autodesk.com/curriculum/fusion-360-training-making-future

Alte

1. Notite de curs

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Disciplina ofera o viziune de ansamblu in ceea ce inseamna creativitatea in procesul de design/proiectare.

Acesta are rolul de a consolida cunostintelor specifice designului de produs industrial cu scopul de a
fmbunati procesului de creatie din punct de vedere estetic, formal si tehnic al studentilor utilizand solutii
software moderne specializate pentru crearea conceptelor digitale.

Solutia software Autodesk Fusion 360 este oferita gratuit atat pentru studenti cat si pentru cadrele
didactice incepand cu anul 2015 prin cadrul portalului Autodesk Education Community.

Fusion 360 permit importarea suprafetelor achizitionate utilizand diferite tehnici de digitizare in format
3D, aceste suprafete sunt utilizate ca si referinte suplimentare in cadrul procesului de creare a conceptelor




3D specifice designului industrial. Tn cadrul disciplinei se utilizeaza si solutia software SolidWorks pentru
modelarea formelor complexe utilizand suprafete, elemente din tabla si a matritelor.

10. Evaluare

10.3 Pond
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare din noﬁ:fii;?é
Evaluarea va verifica: Proba de lucru de 2 ore
. L care presupune realizarea
- Capacitatea de a realiza concepte 3D . .
10.4 Curs . .__|formei  unui  produs
detaliate a unor produse de design industrial pornind de Ia 2/3
industrial pornind de la schite de dous schitep/poze «i cotele
TEITE [0S de gabarit' '
Activitatea pe parcursul semestrului Evaluarea si  analiza
10.5 Seminar/Laborator . P p. L conceptelor individuale
. Complexitatea si corectitudinea . . . 1/3
/Proiect modelelor 3D realizate realizate de catre studenti
’ in cadrul orelor de proiect
10.6 Standard minim de performanta —
® ® [ - 7/3* nota la proba de lucru + 1/3 nota pentru proiect.
Conditia de obtinere a creditelor: E=5; L>5;
Data completarii: | Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
03.09.2021 Curs Conf. dr. ing. Radu COMES
Aplicatii Asist. drd. Ing. Raul ROZSOS

Data avizarii in Consiliul Departamentului IPR

Data aprobarii in Consiliul Facultatii IRMP

Director Departament IPR
Prof.dr.ing. Calin NEAMTU

Decan
Prof.dr.ing. Corina BIRLEANU




