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SolidWorks Mastermind Challenge: Concurs de modelare 3D pentru elevi

Titlu: SolidWorks Mastermind Challenge: Concurs de modelare 3D pentru elevi

Tema centrala: "Modelarea 3D"

Obiectiv principal: Dezvoltarea abilitdtilor de proiectare 3D la nivel de fincepator,
perfectionarea cunostintelor si a competentelor practice in utilizarea software-ului SolidWorks.

1

. Scopul concursului

Concursul SolidWorks Mastermind Challenge Tsi propune sé ofere elevilor oportunitatea de
a-si dezvolta si demonstra abilitatile de modelare 3D utilizdnd platforma software
SolidWorks. Acest concurs are ca obiectiv principal familiarizarea participantilor cu
procesul de Design Asistat de Calculator (CAD) si dezvoltarea competentelor tehnice
necesare in domeniul ingineriei, proiectarii si fabricarii de produse.

Prin intermediul acestui concurs, elevii vor invata cum sa creeze modele 3D precise si
functionale, aplicand concepte de geometrie, mecanica si inginerie. De asemenea, vor fi
fncurajati sa isi exerseze creativitatea si gdndirea tehnica, avand posibilitatea de a intelege
importanta tehnologiilor avansate in industrie si de a se familiariza cu un instrument utilizat
pe scara larga in sectorul tehnic si industrial.

Concursulisi propune, de asemenea, s inspire tinerii sa urmeze cariere in domenii tehnice
si sa le ofere un prim contact cu realitatile unei industrii inovative, contribuind la
dezvoltarea competentelor necesare pentru succesulin carierele lor viitoare. De asemenea
concursul ofera oportunitati elevilor de a-si dezvolta aptitudinile necesare pentru
specializarile de Robotica, Design Industrial, Inginerie industriala, si Sisteme de Productie
Digitala din cadrul Universitatii Tehnice din Cluj-Napoca.

2. Structura generala a concursului

1. Niveluri de competitie:
o National: Concursul final organizat la sediile facultatii noastre si online.
2. Categorii de participare:

o Clasele X-XIl, se accepta si elevi din clasa a IX cu conditia de a face parte
dintr-o echipa de robotica care participa regulat la competitiile nationale
recunoscute.

3. Durata:

o Cursuri de pregatire: 24 de ore online, timp de 6 saptamani inainte de concurs,
cate 4 ore / saptamana, (se pot organiza si sesiuni fata in fata in locatiile UTCN
din Satu-Mare, Zalau, Alba lulia si Bistrita),



o Sesiune de consultatii: de 4 ore inainte de examen .

o Concurs: Online sau la sediile UTCN din Satu-Mare, Zaldu, Alba lulia si Bistrita
in functie de numarul participanti dintr-o localitate. In cazul organizarii de
concursului in locatiile UTCN (din Satu-Mare, Zalau, Alba lulia si Bistrita) sau in
licee care au inscris la concurs minim 10 concurenti se acorda diplome pentru
locul I, Il si lll separat fata de examenul-oline. Diplomele se acorda pe categorii
de varsta (clasa IX (daca este cazul), X, XI si XIl).

3. Etape ale concursului
3.1. Cursuri online

Tn aceasts etapa, elevii inscrisi vor participa la un training online (prin intermediul platformei
MS Teams) gratuit format din sase sedinte a cate 4 ore desfasurate pe parcursul a sase
saptamani consecutive, oferit de catre Departamentul de Ingineria Proiectarii si Robotica din
cadrul Universitatii Tehnice din Cluj-Napoca. Trainingul se va concentra pe utilizarea
programului SolidWorks si va include tutoriale si exercitii de modelare 3D. Fiecarui participant
la training i se va facilita accesul la o licenta educationala gratuita SolidWorks. Cursulrespecta
fisa disciplinei Grafica Asistata de Calculator | din planele de invatamant al specializarilor
Design Industrial, Robotica si Sisteme de Productie Digitale.

3.2, Concursul (evaluarea cunostintelor)

Dupa finalizarea trainingului, elevii vor sustine un test sub forma unei probe de lucru pentru a
evalua abilitatile lor de modelare 3D folosind aplicatia SolidWorks.

Concursul se va desfasura fizic cu grupe de 30 elevi Tn centrele de examinare din cadrul UTCN
(Cluj-Napoca, Bistrita, Alba-lulia, Zalau, si Satu-Mare) sau in alte resedinte de judet in functie
de numarul de Inscrieri, cu participarea comisiei de experti formata din cadre didactice de la
departamentul organizator. in cazul in care numarul elevilor inscrisi dintr-un centru de
examinare nu se justifica deplasarea cadrelor didactice, elevii respectivi vor participa la
concurs online prin platforma MS Teams. Concursulva utiliza subiecte similare cu cele utilizate
in cadrul examinarii studentilor din anul Il de la specializarile : Design Industrial, Robotica si
Sisteme de Productie Digitale. Probele de concurs constau in modelarea 3D a unui reper dupa
un desen data si realizarea desenului de executie. Au voie sa sustind proba de caoncurs doar
concurenti care participa la minim 12 ore de pregatire.

4. Criterii de evaluare

Rezultatul probei de lucru va fi evaluat de o comisie de experti, formata din cadre didactice
universitare din cadrul Departamentului de Ingineria Proiectarii si Robotica. Evaluarea se va
face pe baza urmatoarelor criterii:

o Respectarea cotelor de pe desenul 2D primit.

o Modul de realizare a schitelor.
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o Succesiunea de comenzi utilizat3.
o Forma finala a modelului 3D.
o Forma finala a plansei 2D.

In urma evaluarii pentru fiecare test va rezulta un punctaj, iar castigatorii anuntati in cadrul
ceremoniei de premiere trebuie sd obtina cel putin nota 7.

5. Regulament

1. Eligibilitate: Elevii trebuie sa fie inmatriculati intr-un liceu din Romania sau echivalent
la momentulinscrierii la concurs. Participantii pot fi elevi din clasele a X-a, a X|-a sau a
Xll-a. Prin exceptie sunt admisi si elevi din clasa a IX -a daca fac parte din echipe de
roboticéa sau alte cercuri cu activitati extra curriculare.

2. Cerinte minime: Toti participantii trebuie sa aibad cunostinte de baza in utilizarea
calculatorului. Toti participantii trebuie sa aiba acces la un computer pe care poate rula
SolidWorks.

3. Participarea la concurs: Inscrierea la concurs este individuala, gratuita si este
conditionata de participarea la minim 50% din training-ul on-line.

4. inscrierea la concurs: Elevii se vor inscrie individual prin completarea unui formular
online disponibil pe site-ul concursului: https://ipr.utcluj.ro/concurs-solidworks/ .

6. Resurse oferite de facultate
e Training-uri online: Acces la resurse educationale, oferite de organizatorii concursului.

* Licenta educationala SolidWorks: Fiecare participant va avea acces pentru un an de
zile la o licenta educationala gratuitd SolidWorks.

7. Logistica evenimentului
e Locatie: cladirile UTCN
¢ Echipamente necesare:
o Laptop cu specificatii minime pentru a rula aplicatia SolidWorks.
8. Premii

Castigatorii concursului vor primi o diploma care le GARANTEAZA un loc la specializarile
coordonate de departamentul IPR (Robotica, Design Industrial si Sisteme de Productie
Digitale) in admiterea de la Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca (sub rezerva promovarii
bacalaureatului siinscrierii la una dintre specializérile mentionate mai sus). In plus, castigatorii
vor primi si un pachet de premii, care va include:

o Certificat de participare.

o Accesul pentru un an de zile la o licenta educationald gratuita SolidWorks.



o Acces la training-uri on-line si la resurse educationale, oferite de organizatorii
concursului.

o Materiale promotionale.
9. Impact pe termen lung

o Crearea uneibaze de date cu participantii pentru a le oferi acces la programe viitoare de
pregatire.

e Concursul se aflala a 3 editie in anul 2025.
10. Echivalenta cu o olimpiada - justificarea nivelului de dificultate
10.1. Complexitatea tematicii

e Concursul solicitd participantilor s& modeleze 3D un reper complex care depaseste
curicula din licee.

e Pentru rezolvarea subiectului de examen este nevoie de parcurgerea cursului de
pregéatire ( 24 de ore de curs) si in functie de abilitatile cursantului de inca 30-100 de ore
de pregatire individuala.

10.2. Evaluare multidimensionala

¢ Olimpiadele: Cerintele implica nu doar raspunsuri corecte, ci si justificarea solutiilor si
abordarilor.

o SolidWorks Mastermind Challenge: Concurs de modelare 3D pentru elevi: Se
evalueaza pe multiple dimensiuni:

o Respectarea cotelor de pe desenul 2D primit.
o Modul de realizare a schitelor.

o Succesiunea de comenzi utilizata.

o Orientarea modelului in spatiul 3D.

Aceastd structurd multidimensionala reflecta rigorile evaludrilor alimpice, oferind un standard
similar de dificultate.

10.3. Probe cu grad inalt de sofisticare
Proba 1. Modelarea 3D a unui reper complex pornind de la un desen de executie
Proba 2. Realizarea unui desen de executie 2D dupa un model 3D

Aceste probe implica un grad ridicat de dificultate, similar cu cerintele problemelor practice si
algoritmice din olimpiadele de robotica.

10.4. Cerinte de pregatire avansata



Elevii trebuie sa se pregateasca temeinic pe durata mai multor saptamani indomneiul
modelarii 3D.

10.5. Rigoarea examinarii

Elevi sunt examinati de cadre didactice universitare, acestia primesc feedback imediat pentru
exercitiile rezolvate in cadrul examenului. Sunt criterii clare, cuantificabile care permit o
evaluare corecta si transparenta.

10.7. Recunoastere

« Conform standardelor internationale: Concursul foloseste formatul concursurilor de
modelare3D si sunt echivalente cu olimpiadele nationale.

10.8. Premii siimpact academic

¢ Admitere automatd la facultate: Similar cu beneficiile céastigatorilor olimpici,
participantii performanti primesc facilitati academice (admitere directa).

¢« Relevanta pentru studii viitoare: Competentele demonstrate sunt perfect aliniate cu
cerintele programelor universitare de design, roboticd, inginerie mecatronica, si
automatizare.
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