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CONCURS PENTRU ELEVI DE LICEU ORGANIZA1 Lt ristucs.

ROBOCHALLENGE FOR FUTURE INNOVATORS /0. {2. W

Titlu: RoboChallenge for Future Innovators

Tema centrala: "Roboti pentru o lume mai buna"

Obiectiv principal: Elevii vor proiecta, programa si testa roboti autonomi sau semi-autonomi
care rezolva probleme practice inspirate din viata reald. Concursul va promova creativitatea,
gandirea critica, colaborarea si aplicarea cunostintelor interdisciplinare.

1. Scopul concursului

Incurajarea interesului pentru robotica, tehnologie si stiinta.

Dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a problemelor si lucru in echipa.

Identificarea tinerelor talente care pot deveni studenti remarcabili Tn domenii precum
robotica, mecatronica, automatizare sau inteligenta artificiala.

2. Structura generala a concursului
1. Niveluri de competitie:
2. Regional: Etape preliminare pentru a selecta cele mai bune echipe.
3. National: Finala organizata la facultatea noastra.

4. International (optional): Posibilitatea ca echipele céastigatoare sa participe la
competitii internationale (ex. WRO).

5. Categorii de participare:
o Junior (clasele IX-X): Roboti mai simpli, focus pe creativitate si design.
o Senior (clasele XI-XII): Roboti complecsi, axati pe programare si optimizare.
6. Durata:
o Preliminarii: Online, o lunainainte de evenimentul principal.
o [Etapa finala: Doua zile de competitie in campusul universitar.
3. Etape ale concursului
3.1. Preliminarii online
e Proba 1: Prezentarea conceptului.
o Elevii trimit un raport de 2-3 pagini care descrie:
= Problema pe care o abordeaza robotul lor.

= Designul propus.



« Strategia de implementare.
¢« Proba 2: Test tehnic.

o Elevii trimit un videoclip de 2 minute in care demonstreaza un prototip sau
functionalitati partiale ale robotului.

3.2. Etapa finala (in campus)
Ziua 1:
¢ Prezentare proiect:

o Fiecare echipé sustine o prezentare de 10 minute in fata unui juriu format din
profesori si reprezentanti ai industriei.

o Evaluare:
= Originalitatea ideii (25%).
= Design si inovatie (25%).
= Claritatea prezentarii (10%).
» Testare pe untiraseu standard:

o Robotii trebuie sa finalizeze o serie de sarcini predefinite (ex. colectarea unor
obiecte, evitarea obstacolelor).

o Evaluare:
= Precizia executiei (20%).
=  Timpulde executie (10%).
Ziua 2:
o Probadeinovare:

o Echipele primesc o problema surprizé pe care trebuie sa o rezolve intr-o ora
folosind componente standard.

o Exemple de probleme:

*« Construiti un robot care sa transporte o incarcatura specifica pe o
distanta de 3 metri.

= Construiti un robot care sa treaca printr-un labirint simplu.
¢ Finala pe un traseu tematic:

o Traseulinclude elemente personalizate pentru tema centrala, precum simularea
unor scenarii reale (ex. robotul ajuta la reciclare sau simuleaza operatiuni intr-o
fabrica).
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4. Criterii de evaluare

Juriul va evalua performanta echipelor pe baza urmatorilor indicatori:

Originalitatea solutiei (20%)
Functionalitatea robotului (30%)
Eficienta tehnica si design (20%)
Lucru in echipa si documentatie (20%)

Prezentarea proiectului (10%)

5. Regulament

s

Dimensiuni si greutate robot: Dimensiunile maxime sunt 50 x 50 x 50 cm, iar greutatea
maxima este de 5 kg.

Componente permise: Robotul trebuie construit folosind un kit standard (ex. LEGO
Mindstorms, Arduino, Raspberry Pi), cu libertatea de a adauga elemente proprii.

Software permis: Orice limbaj de programare (Python, C++, Scratch, etc.) este
acceptat, cu conditia de a demonstra sursele codului.

Numar de membri: Echipele pot avea intre 3-5 membri.

Siguranta: Robotii trebuie sa respecte normele de siguranté (ex. fard margini ascutite,
fara utilizarea flacarilor sau substantelor periculoase).

6. Resurse oferite de facultate

Traininguri online: Workshop-uri introductive despre robotica, programare si design.

Mentorat: Fiecare echipa va avea un mentor (student sau profesor) pentru ghidare.

7. Logistica evenimentului

[ ]

Locatie: Parterul cladirii de pe Bdul Muncii, cu zone dedicate pentru:
o Traseele de testare.
o Standuri pentru prezentari.
o Zone de lucru pentru echipe.
Echipamente necesare:
o Trasee modulare pentru probe.
o Kituri suplimentare pentru problemele surpriza.

o Statii de incarcare si acces la internet.

8. Parteneriate si premii
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« Parteneri: Companii din domeniul tehnologiei (ex. Siemens, Bosch, Continental).
e Premii:
o Locull: 10.000 lei si admitere automata la facultate.
o Loculll: 5.000 lei si admitere automata la facultate.
o Locullll: 2.500 lei si admitere automata la facultate.
9.Impact pe termen lung

o Creareauneibaze de date cu participantii pentru a le oferi acces la programe viitoare de
pregatire.

e Stabilirea unui standard pentru organizarea anuala a competitiei.
10. Echivalenta cu o olimpiada - justificarea nivelului de dificultate
10.1. Complexitatea tematicii

« Concursulsolicita echipelor sa rezolve probleme inspirate din realitate, similare cu cele
intalnite in olimpiadele de robotica sau informatica, care necesita:

o Gandire analitica: Formularea unui model abstract al problemei.

o Aplicatii practice: Implementarea solutiei prin utilizarea cunostintelor
interdisciplinare din domenii precum fizica, matematica, si informatica.

10.2. Evaluare multidimensionala

o Olimpiadele: Cerintele implica nu doar raspunsuri corecte, ci si justificarea solutiilor si
abordarilor.

« RoboChallenge: Se evalueaza pe multiple dimensiuni:
o Originalitatea solutiei propuse.
o Designulinovator al robotului.
o Implementarea practica (precizie, eficienta).
o Prezentarea teoretica si practica.

Aceasta structura multidimensionala reflecta rigorile evaluarilor olimpice, oferind un standard
similar de dificultate.

10.3. Probe cu grad inalt de sofisticare
« Proba de traseu: Robotii trebuie sa rezolve sarcini complexe, precum:
o Evitarea obstacolelorin timp real (simulare de algoritmi Al).
o Transportul de obiecte Tntre puncte diferite, optimizand traseul.
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e Proba de inovare: Elevii rezolvd o problema surprizd intr-un timp limitat, ceea ce
testeaza:

o Capacitatea de adaptare rapida.
o Creativitatea in utilizarea resurselor.

Aceste probe implica un grad ridicat de dificultate, similar cu cerintele problemelor practice si
algoritmice din olimpiadele de robotica.

10.4. Cerinte de pregatire avansata

« Elevii trebuie sa se pregateasca temeinic pe durata mai multor luni, abordand domenii
complexe precum:

o Programarea robotica: Limbaje de programare precum Python sau C++.
o Design mecanic: Utilizarea software-urilor de modelare CAD.
o Sisteme electronice: Integrarea senzorilor si actuatoarelor.
o Control autonom: Implementarea algoritmilor de navigare si decizie.
10.5. Proiecte interdisciplinare
e« Olimpiadele: Promoveaza integrarea cunostintelor din mai multe domenii.

o« RoboChallenge: Solicita elevilor sa combine robotica, informatica, inginerie, si fizica
pentru a construi solutii functionale. Acest lucru dezvolta competente avansate si
simuleaza cerintele proiectelor ingineresti din industrie.

10.6. Rigorile prezentarii

Prezentare formala in fata juriului: Similard sustinerii unui proiect complex in
olimpiade, elevii trebuie sa explice detaliat:

o Cum au identificat problema.
o Solutiile implementate si justificarea alegerilor tehnice.
o Rezultatele obtinute si lectiile invatate.

10.7. Recunoastere

« Conform standardelor internationale: Concursul foloseste formatul FIRST Tech
Challenge si World Robot Olympiad drept model. Aceste competitii sunt recunoscute
global pentru nivelul ridicat de dificultate, fiind echivalente cu olimpiadele
internationale.

10.8. Premii si impact academic

Admitere automata la facultate: Similar cu beneficiile castigatorilor olimpici,
participantii performanti primesc facilitati academice (admitere directa).
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« Relevanta pentru studii viitoare: Competentele demonstrate sunt perfect aliniate cu
cerintele programelor universitare de robotica, inginerie mecatronica, si automatizare.

Cluj-Napoca, 04.12.2024
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